BS 600 F “Das neue “e” im Zweiten Bildungsweg
07. bis 10. Juli 2002

Neue Medien: Von der Theorie zum praktischen Einsatz
Wo liegt der Mehrwert?

Ing.MMag.Dr.Andreas HOLZINGER
Institut fir medizinische Informatik, Statistik und Dokumentation (1M1)
Universitétsklinikum Graz
andreas.holzinger@uni-graz.at

Montag, 8.Juli 2002, 8-12 Uhr, EDV-Saal der LBS Bad Gleichenberg
Vortragsinhalt:

Der Vortrag versucht eine Briicke zu schlagen von den theoretischen Konzepten, die hinter dem
Begriff e-Learning stehen, zum tatsachlichen Einsatz in der Praxis. Dabei wird versucht, im
Verlauf des Vortrages und der praktischen Demonstrationen folgende Fragen zu beantworten:

Was ist eigentlich neu an den ,,Neuen Medien*?

Wo liegt denn der Mehrwert der ,,Neuen Medien*?

Konkret:

Wo macht Online-Lernen Sinn?

Wo macht Offline-Lernen Sinn?

Welche Vorteile und Nachteile kdnnen sich fir Lehrende und Lernende ergeben?
Wie wirkt sich der Aspekt der verdnderten Lehrerrolle auf den Unterrichtserfolg aus?
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